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 Cette conférence parcourt un ensemble de 

représentations et algorithmes dédiés à l’analyse et la 

composition de musique assistée par ordinateur, avec comme point commun leur propension à 

capturer différentes facettes du langage musical tel qu’il apparait dans les partitions. Nous 

présenterons en premier lieu une approche spatiale à l'analyse et la composition, se basant sur 

le Tonnetz généralisé. La notion de langage musical sera ensuite approchée à travers des 

composants essentiels des partitions, incluant la structure, la texture ou encore les annotations 

relatives à la pratique instrumentale dans le cas spécifique des tablatures de guitare. Nous 

évoquerons par ailleurs l’adaptation d’outils d’intelligence artificielle élaborés dans le domaine 

du Traitement Automatique du Langage Naturel (TALN) pour l’étude des partitions, ainsi que 

la propension de ces outils à nous interroger sur l’assimilation de la musique à un type 

particulier de langage. Nous évoquerons enfin une expérience de co-composition musicale 

homme/machine engageant ces concepts dans le cadre d’une participation au concours de l’AI 

Song Contest. 
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